Практическая работа №2  «Переменные : тип, имя, значение».

Задачи ПР №2. Познакомится с объявлением переменных и присвоением им значений в процессе выполнения программы компьютером.  

Что делать. Создать проект, в котором  со​бытийная процедура реализует присваивание перемен​ным значений различных типов и  выводит их на форму с испо​льзованием метода Print. 
Как делать.

1. Открыть Vb. Создать новый проект. Активизировать форму Form1 щелчком мыши.
2. Найти на Панели инструментов управляющий элемент  –   кнопка (Command Button)   и при помощи мыши разместить его на форме (см. рисунок).
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3.В окне Свойств объекта установить для свойства  Caption – значение Пуск, а свойству-Font –дать значение Начертание – жирный; размер – 24                        [image: image1.png]
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Private Sub Command1_Click()

Dim A As Byte, B As Integer, C As Single, D As String, E As Boolean

A = 255

B = -32768

C = 3.14

D = "Информатика"

E = True

Form1.Print "A="; A, "B="; B, "C="; C, "D="; D, "E="; E

End Sub

6. . Двойным щелчком мыши активизируйте вторую кнопку Выход и введите программный код.                        
Private Sub Command2_Click()

End

End Sub
7. Запустите программу.
Самостоятельная работа.1

 Откройте Vb. Создайте новый проект. Активизировать форму Form1 щелчком мыши. Свойству Caption дайте значение Самостоятельная работа 1
 Найти на Панели инструментов управляющий элемент Label – метка (используется для ввода и вывода данных и пояснительных надписей)     и при помощи мыши разместить его на форме 4 раза (см. рисунок). 

Свойству Caption  Label1, Label2, Label3, Label4 дайте значение соответственно Маленькая, Средняя, Большая, Очень большая. 
Настройте размер объекта по длине надписи. Для этого свойству AutoSize  для каждого объекта Label задайте значение True.

Свойству ForeColor (цвет переднего плана) для каждого объекта Label подберите цвет самостоятельно.
Свойству BorderStyle(рамка) для каждого объекта Label дать значение 1
Свойству Font (шрифт) для каждого объекта Label подберите  самостоятельно по возрастанию.
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4. Создайте вторую кнопку. В окне Свойств объекта установить для свойства  Caption – значение Выход, а свойству-Font –дать значение Начертание – жирный; размер – 24.


5. Двойным щелчком мыши активизируйте первую кнопку Пуск и введите программный код.                        





Самостоятельная работа 2


Создать проект в котором есть командная кнопка с программным кодом, выводящим на Форме надпись Моя первая программа.
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