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Цель мероприятия: что такое пожар, как его тушить и действовать при пожаре.
Задачи: 1.Продолжать учить детей правилам поведения, обеспечивающим сохранность их жизни и здоровья в современных условиях быта.
2. Формировать навыки правильного поведения в экстремальных условиях (в частности при пожаре).
3.Продолжать учить детей предотвращать возгорание бытовых приборов.
4.Воспитывать в детях уверенность в своих силах во время спасательных действий на пожаре или при его тушении.

Ведущий. Большой огонь или пожар – это огромное чудовище, пожирающее все вокруг своим пламенным языком. Этот огромный язык съедает и любимые игрушки, и платья, и дома, и даже целые улицы. Как правило, дети боятся огня. А как вы думаете, можно ли сделать так, чтобы огонь был совсем не страшен? Конечно, можно. Для этого нужно научиться управлять своим страхом. Для начала пусть каждый скажет себе: «Я сильный, я не боюсь огня. Я могу предотвратить пожар» А для того чтобы предотвратить пожар, нужно хорошо знать правила пользования предметами, от которых он может возникнуть. А сейчас начинаем нашу программу. 

Приветствие команд.
1. Команда «Искорки». Девиз: «При пожаре как один, набираем 01».
2. Команда «Огоньки». Девиз: «Знают мальчик и девчушки – спички детям не игрушка!»
Разминка.
Первая эстафета:
 Тушим костер. На команду выдается огнетушитель. Участники бегут до места пожара ,обегают его и передают следующему. 
Загадки.
1. Что, дотронувшись едва, превращает дом в дрова? (Огонь).
2. На крыше столбом – в избе скатертью. (Дым.)
3.Это тесный, тесный дом, сто сестричек жмутся в нем.
И любая из сестер может вспыхнуть как костер! (Коробка спичек)
4. Шипит и злиться, воды боится; с языком, а не лает, без зубов, а кусает. (Огонь)
5. Плывет электроход – то назад, то вперед. (Утюг)
6. Все ест не наедается, а пьет – умирает. (Огонь)
7. Красный бык стоит, дрожит, черный – на небо бежит (Огонь и дым).
8.Дым увидел - не зевай, нас скорее вызывай (Пожарные).
9. От маленькой меня не оберешься ты огня (Искра).
10. На столе, в колпаке да в стеклянном пузырьке поселился дружок – развеселый огонек (Лампочка).

Второе задание: Найти слова связанные со словом «пожар». Для этого первый участник бежит до домика, находит карточку с подходящим словом бежит (кто быстрее выполнит задание)


Домашнее задание.
Команды по очереди называют возможные причины возникновения пожара. Выигрывает команда, назвавшая причину последней.

Третье задание: К перекладине гимнастической лестницы привязаны детские мягкие игрушки. По сигналу ведущего первый игрок каждой команды бежит к своей лестнице, отвязывает игрушку, возвращается к команде и передает эстафету следующему игроку. Чья команда быстрее справиться.

Конкурс капитанов.
Представьте себе, что у вас горит квартира, а именно – возгорание произошло в большой комнате от телевизора. Вам необходимо сообщить об этом пожарным. Прежде чем вам представиться такая возможность, ознакомьтесь с вопросами, на которые вам нужно будет ответить во время звонка.
1.Адрес. 
2.Объект (квартира, склад, школа). 
3.Что горит. 
4.Номер дома.  
5.Номер подъезда. 
6.Номер квартиры.
 7.Этаж. Сколько всего этажей в здании. 
8. Есть ли опасность для людей. 
9.Фамилия. 
10.Телефон.
После внимательного изучения плана каждый капитан должен сделать звонок пожарным.
Четвертое задание: К перекладине гимнастической лестницы привязаны детские мягкие игрушки. По сигналу ведущего первый игрок каждой команды бежит к своей лестнице, отвязывает игрушку, возвращается к команде и передает эстафету следующему игроку. Чья команда быстрее справиться
Пятое задание:
От каждой команды в конкурсе принимают участие по 4 человека: один потерпевший и три спасателя. Спасатели должны перенести потерпевшего в безопасное место и оказать ему первую помощь.
Игра «Гори, гори ясно, чтобы не погасло»
Жюри подводит итоги конкурса и всей игры. Побеждает команда, набравшая за эту игру большее количество баллов. Награждение.




