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Должность Учитель начальных классов

Стаж работы 19 лет

Категория  первая категория

Предмет  познание мира 

Тема «Животные»

Класс 2

Урок  познания мира во 2 классе. Урок с применением модульной технологии М. Жанпеисовой.
Тема:              Обобщающий урок «Животные». Обучающая игра «Счастливый случай».
Цель урока:  Обобщение знаний по теме «Животные»: потребности животных;

  группы животных, группы животных по питанию, циклы развития животных; среда обитания животных; приспособление животных к среде обитания.

Задачи: 1. Создать условия для формирования коммуникативной,  информационной компетентностей.

  2. Способствовать формированию устойчивого внимания, логического   мышления,  связной речи.

  3. Прививать интерес к предмету.   

Оборудование: 1. Учебник «Познание мира» 2 класс.

                               2. Таблицы  с буквами А, Б, В, Г, Д для наименования столов.

                               3. Название геймов.

                               4. Тесты  для каждого.

                               5. Загадки, кроссворды.

                               6. План рассказа.

Структура урока: I. Мотивационно- целевой этап.    (5 минут)
1. Психологический настрой.

2. Актуализация знаний.

3. Тема, цель урока.

II. Операционно  – деятельностный этап. ( 33 минуты)
     1. Первый гейм «Разминка»

     2. Второй гейм «Заморочки из бочки» 

     3. Третий гейм «Ты – мне, я – тебе»

     4. Четвёртый гейм «Тёмная лошадка»

     5. Пятый гейм «Гонка за лидером» 
III. Рефлексия.                                         ( 7 минут)
     1. Подведение итогов игры.

     2. Выход на новую тему.

                                                       Ход урока.
	Деятельность учителя.
	Деятельность учащихся.

	I. Мотивационно - целевой этап.    

1. Психологический настрой.

Начинается урок, 
Он пойдёт ребята впрок.

Постарайтесь всё понять

 И внимательно читать.

2. Актуализация знаний.

По какому модулю мы работали?

       Вспомним основные понятия модуля.

      (На интерактивной доске даны основные  изученные     понятия  и не относящие к данному модулю: потребности животных, среда обитания, органы, 

       функции, цикл развития, травоядные, хищники, всеядные, лекарственные. Даны иллюстрации волка, ящерицы, орла, щуки, лягушки, мухи).
3. Сообщение темы и цели урока.

Сегодня у нас обобщающий урок по теме «Животные».

Какова цель нашего урока?

Урок пройдет в виде обучающей игры «Счастливый случай». 

Класс разделен на 5 групп, выбран командир группы. Игра проводится  по геймам, где следует выполнить задание. За правильно выполненное задание группа зарабатывает баллы, а участники группы за правильный ответ получают фишку, которые выдает командир. На  доске заполняется таблица результатов групп.
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В
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Д

  В конце игры подсчитывается результат и выбирается лучшая группа.

II. Операционно  – деятельностный этап.

1. Первый гейм «Разминка».

Каждый получает тест, который следует выполнить правильно.
                                       Тест. 

  1. Выбери  потребности животных:

А) пища, свет, тепло, детёныши, вода

Б) пища, свет, тепло, воздух, вода

В) пища, свет, тепло,  растения, воздух

2. Выберите группы по питанию:

А) хищники, травоядные, дикие

Б) хищники, млекопитающие, травоядные, всеядные

В) хищники, травоядные, всеядные

3. Заполни цикл развития лягушки:

Лягушка - _______________ - головастик.

4. Домашние животные – это:
А) животные, за которыми ухаживает человек

Б) животные, которые  заботятся о себе сами

5. Животные обитают:

А) везде

Б) на земле, в воде

В) в почве, на поверхности земли, в воде, на деревьях, кустарниках 

Подведение итогов гейма.

2. Второй гейм «Заморочки из бочки».

   Каждая   группа получает бочонок с загадками.

   Отгадывают  их. 
   Заполняют кроссворд.
   Составляют рассказ по плану:
· К какой группе животных относятся?

· Что общего в строении этих животных?

· Как размножаются эти животные?

1 группа.  Птицы.

1. Маленький мальчик в сером армячишке

 по двору шныряет, крохи собирает.

                                                                                                             Воробей.

 2.  Днем спит, ночью летает  и прохожих пугает.        Сова.

 3.   «Сотру, сотру», - кричит, в кору, в кору  стучит, 

        Живёт в глуши лесной, и летом, и зимой

Старательный работник, лесной носатый плотник.                                          Дятел.
                                         1

      2

2 Группа.     Млекопитающие.

1. Серовато, зубовато, по полю рыщет, телят, ягнят ищет.                           Волк.

2. Стоит копна: спереди вилы, сзади метла.                Корова.

3. С бородой роится, никто не дивится.                        Козел.

3 группа  . Насекомые.

1. В тесной избушке ткут    холст старушки.                               Пчёлы.

2. Шевелились у цветка все четыре лепестка.

Я сорвать его хотел, он вспорхнул и улетел.                         Бабочка.

3. Голубой аэропланчик сел на белый одуванчик.                  Стрекоза.

                         1

4 группа.   Пресмыкающие.

1. Вьётся верёвка, на конце головка.                                 Змея.

2. Маленькая, легонькая, а за хвост не поднимешь.     Ящерица.

3. Кто  из животных меняет свою окраску?                      Хамелеон.

5 группа. Рыбы.

1. На дне, где тихо и темно, лежит усатое бревно.                  Сом.

2. Хвостиком виляет, зубаста, а не лает.                                     Щука.

3. Вот так рыба - просто чудо!

Очень плоское, как блюдо,

Оба глаза на спине,

И живёт на самом дне,

Очень странные дела, это рыба - ….                                      Камбала.

Подведение итогов гейма, наибольшее количество баллов пять. Заполнение таблицы.
4. 3. Третий  гейм.  «Ты – мне, я -  тебе».

Каждая команда задают по 1 вопросу (домашнее задание).

Подведение итогов гейма: за вопрос 1 балл и за каждый ответ 1 балл.
4 . Четвертый гейм «Темная лошадка»

   Первая отвечает та команда, которая первая приготовит ответ и поднимет руку, если ответ неправильный, остальные команды получают возможность найти правильный ответ.
1. Почему клювы у птиц разные?

2. 2. Как  приспосабливаются насекомые к среде обитания?

3. 3. Весной обычно вводится запрет на охоту и рыбную ловлю. Почему?

4. Почему животные «умываются»?

5. 5. Чем отличается размножение млекопитающих от размножения всех других животных?
 Подведение итогов гейма, за правильный ответ 2 балла, заполнение таблицы на доске.

6. 5. Пятый гейм  «Гонка за лидером».

7.  Каждому игроку задается вопрос, он должен быстро дать ответ.

                                                                  Стол А.

· Собака кусает, а пчела ….

· Животные, которые питаются только листьями и травой, называются - …

· Какие животные долго обходятся без воды?

· Уши длинные, а хвост короткий.

· Назови кровососущих насекомых.

                                                     Стол Б.

· Перечисли потребности животных.

· Назови 5 домашних животных.

· Эти животные выкармливают своих детёнышей молоком.

· Как приспособились животные к зиме?

· Серый, злой, зубастый, похож на собаку.

Стол В.

· Мурлычет, мыши боятся, с хвостом.

· Эти  водные животные, дышащие жабрами и имеющие плавники.

· Длинные ноги, длинный клюв, лягушек любит.

· Назови животных, впадающих в спячку.

· Как человек зимой помогает рыбам, когда им не хватает воздуха?

Стол Г.

· Это животные, которые передвигаются ползком.

· Рыжая, хитрая, в норе живет, заяц ее боится.

· Назови  3 птицы, которые питаются насекомыми.

· Звери, которые охотятся на других животных, называются….

· Большой, тяжёлый, хобот имеет, уши большие.

Стол Д.

· В лесу живёт, ест траву, лижет соль.

· Эти животные, у которых шесть ног.

· Эти животные, тело, которых покрыто перьями.

· Это животное может жить на суше и в воде, имеет нежную, голую кожу.

· Перечисли 5 диких животных.

Подведение итогов гейма, подсчет общего количества баллов заработанных командой, запись на доске.
III. Рефлексия.   

1. Подведение итогов игры.

 Подсчет баллов на доске, выбор лучшей команды.    

Подсчет фишек, заполнение таблицы, оценивание.

5 фишек –«5»

4 фишки –«4»

3 фишки – «3»

2 и меньше фишек – «2», но в журнал не выставляется, есть возможность исправить на контрольном тесте.   
Что было трудно на уроке?

Что было легко?                     
2. Выход на новую тему.

Проверим знания по изученному материалу, если утверждение верное, ставим «+», если неверное – 

«минус».

- Защитится от врагов, ежу помогают колючие иголки
- Основной источник питания белки  - это мясо

- Земноводные могут жить на суше и в воде

- Детеныш лисы появляются из яйца

- Дикое животное – это медведь 

Поднимите руки, кто выполнил без ошибок, а кого есть ошибки?
Кто из вас готов к выполнению контрольного теста?
У кого какие вопросы вызывают затруднения?

На следующем уроке у нас контрольный тест по модулю «Животные» , вам следует повторить изученное.

Домашнее задание: Подготовиться к контрольному тесту  


	 Модуль «Животные»

 Выбирают основные понятия из предложенных.
Называют по рисунку группы животных.

Обобщить знания по модулю.

В конце игры командир заполняет таблицу

Имя 

Количество фишек
Полные 

неполные

Индивидуальная работа, самопроверка по ключу, помещенному на интерактивной доске, подсчет правильных ответов, их суммирование, общее количество баллов записывается на доске. 
 Ключ.

1. Б

2. В

3. Икра

4. А

5. В

Командиры оценивают  работу членов команды, раздают фишки.

Коллективно – групповая форма работы. Афиширование идей.

Учащиеся в группах обсуждают задание, выбирают представителя, которых будет афишировать идеи.

Кроссворды на интерактивной доске, правильные ответы появляются.

Командиры оценивают  работу членов команды, раздают фишки.

Коллективно – групповая форма работы.

Каждый игрок задает вопрос своей группе, выбирается лучший вопрос и презентуется другим группам.
Командиры оценивают  работу членов команды, раздают фишки.

Коллективно – групповая форма работы.
Командиры оценивают  работу членов команды, раздают фишки.

Индивидуальная форма работы.
Командиры оценивают  работу членов команды, раздают фишки.

Индивидуальная форма работы.

Самопроверка по ключу.

1. +

2. –

3. +

4. –

5. +




