Программалау тілі№Программа және оның құрылымы.
Мәліметтер типі, өрнек, айнымалы ұғымы

Алгоритмдерді және алгоритмдік тілде құрылған амалдар тізбегін компьютерге түсінікті командалар мәтіні түрінде жазуға арналған жасанды тілдерді программалау тілдері д.а.
Паскаль тілінде программаның құрылымы:

Program_;

Begin

End;

End.

 Мәліметтер типі :

Бүтін -integer

 нақты - real

логикалық - boolean

тіркестік - string

жиымдар - array

Өрнек – арифметикалық амал таңбаларымен біріктірілген айнымалылардың, функциялардың, тұрақтылардың жиынтығын айтады.

Айнымалылар – программаның орындалу барысында әр түрлі мәндерді қабылдай алатын шамаларды айтады.
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Program_;

Begin

Writeln ((100*sgrt()705)+sin(30*pi/180)/(sin2)/cos+sgr(cos(60*pi/180)));

End.

