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      Одной из основных задач современной школы является подготовка думающих молодых людей не только высокой моралью, но и гуманитарной  культуры, способных принимать самостоятельные решения, занимать активную жизненную позицию.
Решение этой задачи невозможно без  воспитания в учениках осознанной любви и заинтересованного отношения к гуманитарному школьному предмету  - русскому языку.

     Чтобы урок получился интересным, развивающим творческие способности учащихся, а их участие в уроке активным, надо уметь применять на уроках разные формы и методы обучения, с учётом возрастных психологических особенностей детей.

    « Разнообразие – добрый знак преподавание» (Буслаев). Одним из таких разнообразий является игровая технология. 

    Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную группу методов и приёмов организаций педагогического процесса в форме различных педагогических игр. Педагогическая игра обладает существенным признаком – четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью.

     Реализация игровых приёмов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по таким основным направлениям: дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи; учебная деятельность подчиняется правилам игры; учебный материал используется в качестве ее  средства, в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую; успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом. Место и роль игровой технологии в учебном процессе во многом зависят от понимания учителем функций и классификаций педагогических игр:
	Педагогические игры


↓
	По области деятельности

	Физические
	Интеллектуальные
	Трудовые
	Социальные
	Психологические


↓
	По характеру педагогического процесса

	Обучающие

Тренинговые

Контролирующие

Обобщающие
	Познавательные
Воспитательные

Развивающие
	Репродуктивные
Продуктивные
Творческие
	Коммуникативные
Диагностические

Психотехнические

Профорентационные


↓
	По предметной области

	Математические

Химические

Биологические

Физические

Экологические
	Трудовые

Технические

Производствен-ные
	Музыкальные

Театральные

Литературные
	Физкультурные

Спортивные

Военно-

Прикладные

Народные

Туристические
	Обществоведческие

Управленческие

Экономические

Коммерческие


↓
	По игровой среде

	Без предметов

С предметами
	Настольные

Комнатные

Уличные

На местности
	Компьютерные

Телевизионные

ТСО
	Технические

Со средствами

приложения


    Рассмотрим более подробно технологию деловой игры (ДИ). ДИ используется для решения комплексных задач усвоения нового, закрепления материала, развития творческих способностей, формирование общеучебных умений, даёт возможность учащимся понять и изучить учебный материал с различных позиций.
            Схематично технологию ДИ можно представить следующим образом:

	Этап подготовки
	Разработка игры
	- разработка сценария;

- план деловой игры;

- общее  описание игры;

- содержание инструктажа;

- подготовка материального 

                 обеспечения

	
	Ввод в игру
	- постановка проблемы, целей;

- условия, инструктаж;

- регламент, правила;

- распределения ролей;

- формирование групп;

- консультации.

	Этап проведения
	Групповая работа над заданием
	- работа с источником;

- тренинг;

- мозговой штурм;

- работа с игротехником.

	
	Межгрупповая дискуссия
	- выступление группы;

- защита результатов;

- правила дискуссий;

- работа экспертов.

	Этап анализа и обобщения
	- вывод из игры;

- анализ, рефлексия;

- оценка и самооценка работы;

- выводы и обобщения;

- рекомендации.


   Какие качества игры являются дидактически ценными?

    Игра способствует усвоению знаний не по необходимости, а по желанию самих учащихся и проходит не формально, а заинтересованно.
    Игра даёт возможность учащемуся оценить себя на фоне других учеников.
    Игра требует сотрудничества всего коллектива. Она создаёт атмосферу здорового соревнования, мобилизует творческие возможности учащегося, так как от его зависит не только личная отметка, но и победа команды.

    Для детей игра – это естественная потребность. Только в игре ученик раскрепощается, а раскрепостившись, он может и творить, и познавать в творчестве.
    Игровая технология помогает в усвоении трудных вопросов грамматике и делает это усвоение прочным и интересным, а ученика активным участником урока.

     Как вариации деловых игр можно выделить следующие уроки-игры:

1. уроки-конференции;

2. уроки-диспуты;

3. уроки-аукционы;

4. уроки-экзамены;

5. уроки-заседания ученого совета;

6. уроки-конкурсы;

7. уроки-путешествия;

8. уроки-КВНы;

9. уроки-семинары;

10. турниры смекалистых;

11. общественные смотры знания.

       Игровые моменты могут возникать практически на каждом этапе урока: во время работы над ошибками, лексическая работа, различных видов разбора, объяснения орфограмм и пунктограмм. Задания для синтаксических, морфологических и других турниров могут готовиться учениками заранее. Например, подбирают примеры из сказок и стихотворений, иллюстрирующих то или иное правило. Готовят задание и вопросы – «ловушки», а затем предлагают их игрокам команды-соперницы. Задания могут быть самыми разными: найти слова-антонимы; определить род имён существительных, спряжение глаголов; выделить грамматическую основу предложения и т.д.
     Во время выполнения задания представители команд работают на противоположных концах доски, а класс работает над  текстом.

     По окончании работы составы команд (весь класс), наблюдавших за соревнованием своих представителей и проверявших друг у друга задания, получают плюсы за правильные замечания и минусы за ошибки. Подсчитав очки определяем команду победительницу. Одно из условий такого урока – завтра можно отыграться.

     Вот как можно провести урок русского языка в восьмом классе с использованием игровой формы «Заседание учёного совета». Тема урока «Односоставные предложения».

На этом уроке учащиеся повторяют и закрепляют изученный материал, связанный с односоставными предложениями.

    Работа проводится в малых группах (4-5 групп). В этом уроке принимает участие каждый ученик. Ребята заранее знакомятся с уроком в форме заседания ученого совета, с его составом, функциями его членов, вспоминают лексическое значение слов совет, докладчик, оппонент, рецензент. Вся изученная тема распределяется на 4-5 вопросов (по количеству групп). За несколько дней до заседания каждая группа получает один из этих вопросов:

1. Определённо-личные предложения.

2. Неопределённо-личные предложения.

3. Безличные предложения.

4. Назывные предложения.

       До урока учащиеся не знают, кому предстоит выступать в роли докладчика, оппонента или рецензента. Каждый ученик готовится по вопросу своей группы и повторяет ответы на вопросы других групп.
     Ход урока:

I. Слово учителя,  он же председатель заседания.
II. Выступление докладчиков, оппонентов и рецензентов каждой группы по очереди.

III. Когда вопрос исчерпан, весь состав ученого совета, т.е. весь класс выполняет письменную работу по заслушанной теме своих тетрадях. Способы проверки могут быть самыми разными: взаимопроверка, выступление спикеров, коллективная проверка у доски и т.д.

IV. В конце урока пишется мини-диктант, в котором учащиеся должны правильно расставить знаки препинания, указать тип односоставных предложений.

V. Подведение предварительных итогов, закрытие заседания учёного совета.

       На заседание отводится два урока, чтобы дать возможность высказаться всем, выполнить все задания.

       Необычная форма заседания ученого совета – стимулировала интерес восьмиклассников к работе, активизировала их учебно-познавательную деятельность.
       Очень нравятся ученика уроки-викторины и уроки-КВНы.

На уроке КВНе проводятся различные конкурсы: турниры смекалистых, эрудитов, художников, знатоков языка, литературы, любителей занимательных игр по русскому языку, составителей кроссвордов и даже конкурс сообразительных болельщиков. Интересным является и урок-игра общественного смотра знаний, в котором принимают участие ученики, учителя, администрация школы и родители учащихся. Экзамен проводится в виде путешествия по станциям. Класс при этом разбивается на группы, учителя, родители, администрация и старшеклассники также объединяются в группы. 


 В процессе изучения лексики часто используются игры. Одним из начальных этапов лексической работы с учащимися является работа с их именами и фамилиями. Выясняем, умеют ли дети писать свое полное имя и фамилию во всех падежах, знают ли, что обозначают их имена и откуда произошли их фамилии. Ребятишек эта работа увлекает, так как им приходится пересмотреть массу справочной литературы и словарей.


Очень нравится ребятам составлять словарные диктанты – они дают столько возможностей для развития кругозора, развития познавательных способностей. Наборы слов бывают такими: 

- слова, начинающиеся на одну и ту же букву;

- слова с одной и той же орфограммой;

- слова одной и той же части речи;

- слова, образованные одним и тем же способом;

- слова, заимствованные из одного языка;
- слова на одну и ту же тему («Моя комната», «Мой рабочий стол», «Бытовые приборы» и др.). 

- слова-термины, изучаемые в данный момент по математике, физике, истории, химии. 


Неплохо воспринимаются детьми кроссворды различных типов и уровней, тем более, что в самом принципе этой уникальной игры заложено развитие интеллекта именно при содействии его величества Слова.


Здесь можно использовать разные варианты, например: 

А   -   -   -

 -   А  -   -

 -    -  А  -

 -    -   -  А


Большой интерес ребят вызывает так называемая мозаика: рисуется окружность,  в которой беспорядочно разбросаны буквы слова – нужно восстановить, собрать это слово. Например: 

[image: image1] 

Очень легко прочитать это слово -  Ромашка. 


При изучении темы «Синонимы» можно провести игру «Охота за синонимами». Условия игры. Один из участников выходит из класса. Оставшиеся придумывают слово и подбирают к нему синонимы. Например, задумывается слово хороший, подбираются синонимы: прекрасный, великолепный, чудесный, замечательный. Загадав слово и подобрав синонимы, все придумывают рассказ; каждый участник игры должен написать на доске фразу с доставшимся ему синонимом. Например: 

1. Вчера был прекрасный день.
2. Мы встали в великолепном настроении и решили пойти в ближайший парк.

3. Парк, который находится недалеко, очень интересный, можно сказать замечательный. 

4. Самый удивительный и чудесный в нем – пруд. 


Входит отгадывающий, выписывает из предложений найденные им синонимы и находит задуманное к ним слово – синоним хороший.

Вот как проводится игра «Клуб знатоков». На «шестерки» делится весь класс. Игровые столы расставляются по кругу, по количеству групп: один стол, главный – в центре. На главном столе – конверты с вопросами и волчок. Команда, начинающая за главным столом первой, определяется по желанию или по жребию, но она уступит свое место другой, если та даст верный ответ раньше, до истечения положенной для обсуждения минуты. Победные очки защитываются всем командам, давшим верные ответы. Чтобы игра вызвала интерес, вопросы должны носить развивающий, творческий  характер, подаваться в необычной занимательной форме. 


Формы урочной и внеурочной работы, в том числе игровых технологий, рождаются в соавторстве учителя и учеников. По мнению В. В. Гузеева, модельное обучение, реализацией которого являются деловые игры, становится основным элементом образовательных технологий и перешло уже в следующее столетие. 

«Игры помогают не только проявлять способности, но и совершенствовать их», - писал К. Д. Ушинский. 
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