Задача №3
Дана строка символов до точки. Вывести ее на экран задом наперед.

Для решения задачи:

· формируем тело программы и описываем переменные;

· вводим строку S1 и определяем ее длину;

· организуем цикл по выводу строки задом наперед. 

Переменные:

I – переменная цикла; 

L- длина строки;

S1 – строка текст.

PROGRAM  Z3;

          VAR       I, L : INTEGER;

                          S 1 : STRING;

BEGIN
         WRITELN(`ВВЕДИТЕ ТЕКСТ ДО ТОЧКИ`);
          READLN(S1);
          L := LENGTH(S1);

          FOR I := L – 1 DOWNTO 1 DO

                    WRITE(S1[I]);

          WRITELN(‘.’)

END.

